Maskinskrivning med edb
Vejledning

Version 7.1.1
Det meste i denne vejledning kan ogsa laeses inde i selve programmet ved at taste pa funktionstasten

F1. Hermed aktiveres den indbyggede vejledning, som giver en kontekstafhangig hjeelp. | den
indbyggede vejledning kan der ogsa sgges pa bestemte nggleord.

Indholdsfortegnelse:

Formal Brugernavn og password
Ide Spil
Motivation Generelt
Tastaturet Hjeelpefiler
Statistik Nulstilling af statistikker
Top20 listerne Forbedring af resultater
Fejltyper Statistik over Fejltyper
Detaljer Fejltyper Nulstilling af Fejltyper
Sletning af elevstatistikker Indhold
Top20-lister for hver klasse Hjeelp
Kontakt Individuelle indstillingsmuligheder
Administrator Tools (MaskTools) Eksamenstraning
MaskOpret
Formal:
o at der tilegnes en god feerdighed i blindskrift
o at der anvendes 10-fingersystemet

o at fordelen ved at benytte 10-finger-blindskrift opleves.

Ide:
Ved at skrive oven i den tekst, som vises pa skaeermen, tvinges eleven til at faestne blikket pa
skaermen og ikke pa tastaturet. Derved opnas den rette proces til indlaering af blindskrift.

@velserne er saledes opbygget, at de tager naturligt udgangspunkt i ledetasterne. Dermed
opnas en hensigtsmaessig fingersatning, hvor 10-fingersystemet benyttes.

Systemet ger opmarksom pa, hvis der skrives forkert. Man kan da ikke skrive videre, far der
er tastet korrekt. Dermed bliver man straks gjort opmarksom pa sine fejl og opnar stor
sikkerhed i tasternes placering.

Kombinationen af disse momenter giver sikkerhed og hurtighed, hvilket kendetegner en god
maskinskriver.

Motivation:
Efter hver gvelse far eleven straks en bedgmmelse af sin praestation. Eleven/lzreren kan
saledes hele tiden falge udviklingen. Bedemmelsen tager udgangspunkt i antallet af anslag og
antallet af fejl.



Tastaturet:

g M azkinzkrivning med edb
Eil Spil Statistk  Hjzlp

Bl 2] 21|Cll6%l]. 3| 5l @]

Skolelicens bl Skaerng skole, 8260 Ega

% Skriveavelser & ] %y, Skriveavelser B ] %, Konektionzavelser . Skiiy lﬁ Indstillinger

| dette program skal du skrive den tekst,

| dette program sk|

Zapz Lock

-

O dette program Serie 1 Brugemawn: Peter dnderzen Flagze: 19980, F1 = Hjeelp

Under skrivningen er der vist et billede af tastaturet. Tastaturet kan skjules ved at taste pa
knappen i det nederste venstre hjgrne. Tastaturets forskellige farver angiver, hvilken finger der
skal aktivere tasten. Rgd: lillefinger, BIa: ringfinger, Gul: langemand og Grgn: pegefinger.
Tommeltotten skal udelukkende passe mellemrumstangenten. De fremhaevede taster er
ledetasterne — og angiver saledes fingrenes udgangsposition. Det betyder i praksis, at fingrene
altid skal vende tilbage til ledetasterne, nar de har 'veret i byen' for at trykke pa en anden tast.
Hvis der tastes forkert, kommer der en rgd markering af tasten — samt en gren markering af den
tast, der skulle tastes pa. Samtidig giver maskinen lyd fra sig — hvis denne funktion er slaet til.




Statistik:

Efter hver gvelse telles antallet af fejl og pa baggrund heraf beregnes fejlprocenten — dvs. antal
fejl pr. 100 anslag. Der beregnes ogsa antal anslag pr. minut. Disse resultater gemmes i en
statistik. Resultaterne vises i forskellige farver:

e Rod: gvelsen skal skrives om

e Gron: gvelsen er skrevet tilstraekkelig hurtigt og med en acceptabelt fejlprocent

o der ma i det enkelte tilfeelde vurderes, om gvelsen skal skrives om.
Farverne er et resultat af det valg, der er foretaget pa fanebladet 'Indstillinger'. Her kan man
veelge mellem nogle foruddefinerede graenseveerdier for '‘Begyndere’, 'Rutinerede’ og '@vede’. Der
er ogsa mulighed for selv at bestemme graenseverdierne.

Top 20:
Statistik over de brugere, som har opnaet flest points i klassen. Points er summen af
hastighederne i gvelserne pa fanebladene 'Skrivegvelser A' og 'Skrivegvelser B' fratrukket 10
gange fejlprocenten i de respektive gvelser. Fx vil en gvelse skrevet med en hastighed pa 200
anslag pr. minut og med en fejlprocent pa 2 % give (200 — 10 * 2 %) = (200 — 20 %) = (200 — 40)
= 160 points.
I spillene Rulletekster’ og *Ord Tetris’ genereres ogsa Top20-lister over de brugere, der opnar
flest points. Top20-listerne dannes klassevis, og man bliver saledes sammenlignet med brugere
fra samme klasse. Las i programmets indbyggede vejledning, hvorledes denne pointgivning
foregar ved inde i spillet at taste pa funktionstasten F1.

Top 20 pa Internettet:
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Ved at taste pa ikonet Té etableres der forbindelse til Internettet — forudsat, at der ikke er
blokeret herfor i firewallen. Her er der mulighed for at komme pa Top20-listen, idet der keempes
om pladserne med de gvrige brugere i landet. Der er Top20-lister i 'Hovedprogrammet' samt i
spillet 'OrdTetris'. Tast pa F1-tasten for at leese yderligere om listerne pa Internettet.




@ Top 20 pa Internettet - Maskingkrivning med edb - 10-01-2005 [ [=]
e S Klik for at komme pé listen ok
nr. 1: 123200 Pusse Musze
nr. 2: 10787 Peter Hansen
nr. 3 10008 Seren Elauzen
nr. 4: 85966 Peter Ingvarsson
nr. 5: 5884 Alman Henff
nr._ 6: 2877 TPernille & Hansen
nr. 7 2877 Eimn B Jansen
nr. 8: 877 André Carlzen
nr. 5867 TNfPillgaard
nr. 10: 5794 Elaus Goditedsen
nr. 11: 2794 Per Bwgh
nr. 12: 1000 Sine
nr. 13: Ba7 Per Hanzen
nr. 14: a9 Peter @idegaard
nr. 15: T Carcline Sejersen
nr. 16: T8 Torsten Hanzen
nr. 17: 728 Etril Lund
nr. 18: S =wen Hansen
nr. 19: a7 Ilarie Fulf JTohanszen
nr. 20: LSBT Peter &

[~
Udskriv L& Luk F1 = Hieelp

Evaluering:
Nar gvelsen er ferdigskrevet fas en vurdering af resultatet. Farverne er afhangige af det valg, der
er foretaget pa fanebladet indstillinger.
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Fejltyper
Ved at taste pa knappen Detaljer, nar en gvelse er feerdigskrevet, vises en oversigt over de fejl, der
er lavet i den netop skrevne gvelse. En samlet oversigt kan ogsa ses i Statistik over fejltyper.

Her er der fx tastet:

t i stedet for e space (mellemrumstangenten) i stedet for v
t i stedet for g k i stedet for Enter (ny linie)
b og n i stedet for m - samt lavet fejl ved Shift (stort/sma bogstav).




== Oversigt over fejl i denne avelse__.

Fejltypper
Fejl ved folgende bogstawer...

we B N W= FE & E e

Komma
bn Punktum

Space

-

Enter
Shift 0]
Andet

= 48 @™ 9 2 8 = & = =-F5m -0 o n oo

* angiver zpace-fel

Forbedring af resultaterne
Hvis den samme gvelse skrives flere gange, gemmes kun det bedste resultat i statistikken.
Farverne indikerer de indstillinger, der er foretaget under *Indtast grenseverdier’ pa fanebladet

indstillinger.

FRezultatet er forbedret...
Hastighed | Fejl-% Points
Gamle 349 245 263
Mye a3 n4as 282
L 5 OK

Statistik over fejltyper
Alle fejltyperne gemmes i en statistik for den enkelte bruger. Dermed kan man fa et overblik
over, hvilke taster der oftest volder problemer. Efterfglgende kan de tilhgrende
korrektionsgvelser traenes.




Klik pa knappen =A
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eller vaelg via menusystemet:

Owersigt over antal fejl i alle avelser

Fejltyper

Skolel

Antal fejl ved falaende bogztaver...

Space

Enter

a ¢
b 2
c 1
d 4
e 4
f 3
g 2
h 1]
i 1
i 1]
k 1]
| K]
m 1
n 4
o 1
p I}
q I}
r 10

Wiz fejlprocent

we B[R M= = E 22|~

Komma
Punktum
Space
Enter
Shift
Andet

o IR 5] e R o O O o e | Y Y e e O (Y Y

T azt et bogstaw for flere detaljer. .

t, Skrivesvelzer B l %, Komekbtionsavelzer *”

iz graf...

Sk

E3

Indstillinger

Ved at taste pa *Vis graf...” kan fas en grafisk fremstilling af, hvilke taster der er lavet fejl ved.



Antal fejl ved de enkelte taster... I
Antal fejl

100--

50--

25

ab c d e f

¥ W % Yy oz & @© 4

adeds

Jaua

Bys
Japue

Ved at taste pa ’Vis fejlprocent’ fas tabel, der viser fejlprocenten for de forskellige taster. Denne
fejlprocent er beregnet pa baggrund af det antal fejl, der er lavet ved den pageeldende tast set i
forhold til det samlede antal gange, tasten er aktiveret i samtlige gvelser.



Owversigt over fejlprocenter

—Fejlprocent

Fejlprocent far de enkelte taster

Tast Fejl-% Tast Fejl-%
a 5.51 g 1.72
b 3.03 t 213
c 0.00 u 0.00
d 294 ¥ 832
e 153 w
f 9,38 X 0.00
a 278 [ 0.00
h 0,00 z
i 029 & .25
i 0.00 a 0.00
k 0.00 a 0.00

429 Komma 21.74
m 217 Punktum n.oo
n 435 - 0.00
o 1.96 Space 0.9
p 0,00 Enter n.oo
q 0.00 Shaft 283
r B17 Andet 417

| ovenstaende eksempel er der bl.a. behov for at gve bogstavet F samt kommaer. Ved at taste pa
"Vis graf” kan der fas en grafisk fremstilling:

Fejl-procent for de forzkellige taster...

Fejl-procent

10-

5.0-

2.5-

aoads

Jae
s
JapUE




Detaljer for fejltyper
Ved at taste pa et bogstav — eller ved at klikke med musen pa Space eller Enter - kan der fas en
detaljeret beskrivelse af, hvilke fejl der bliver lavet med den pageldende tast. | eksemplet
nedenfor er vist, hvorledes der i stedet for bogstavet E er tastet B 2 gange, L og N en enkelt gang,
R 3 gange, ..... 0SV.

l""’ Detaljer for tasten E
Dine fejl for denne tast...
| ztedet for tazten E har du tastet...
a ] > 1]
b 2 t 2
C ] u 1]
d ] ¥ 1]
e - w 1]
f 0 X 1]
a 0 v a
h ] z 1]
i ] = 1]
i 0 ) 1]
k ] a 1]
| 1 Komma 1]
m ] Punktum 1]
n 1 1]
0 0 Space 1]
p 0 Enter 1]
q ] Shift 2
r 3 Andet 1]
Ok Wiz graf..

Ogsé her kan der vises en graf ved at taste pa *Vis graf...’.

Nulstil fejltyper
Statistikken over fejltyper og detaljerne nulstilles — og der startes automatisk med oprettelse af en
ny statistik.

T Maszkins| I¥ning med edb

Fil Spil | Statistk Hiz=lp

= |It'], Top20 o
g & Top20 pé Intemettet

E Gennemsnit :
28 Udskriv statistik Skolelicens tl Skasring skole, 8250 Ega

Feiltyper + Skriveavelser B l % Komektionsevelser 7 Skiiv l% Indstillinger ]
Y M ulstil Feltyper
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Gennemsnit
Der beregnes den gennemsnitlige hastighed og fejlprocent for henholdsvis fanebladene
’Skrivegvelser A’, *Skrivegvelser B’ og ’Korrektionsgvelser’.

Gennemsnit 1 alle avelser._.
Hastighed | Fejl-%
Skriveavelzer A 240 1485
Skriveavelzer B 236 2.20
K.omrektionzavelser 234 1.65
ook

Hjeelp:
Det er muligt at fa kontekstafhangig hjeelp under programafviklingen. Det opnas ved at taste pa
<F1-tasten>. Ved at vaelge menupunktet Hjeelp — eller ved at klikke pa 'Hjeelpe-knappen' — er
der mulighed for at sgge om hjeelp til en bestemt funktion. Der er ogsa her, at der kan hentes
laeses udferligt om spillene *Rulletekster’ og *Ord Tetris’.

A



Indhold:
e Spillene 'Rulletekster’ 0g *Ord Tetris’:
Gennem spillene traenes hurtighed og sikkerhed og der keempes om placeringer pa de
tilherende Top20-Highscorelister.
e Skrivegvelser A og B:
Programmet indeholder 160 gvelser fordelt pa 16 gvelsesraekker.
e Kaorrektionsgvelser:

Bestemte taster kan gves.

g M azkinzkrivning med edb

Fil Spil Statistik.  Hjzelp
I
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3k e

3|

s bl Skaering skale, 8250 Egi
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Weelg avelse

™ Ledetaster Serienr. Hastighed Feil-i&
117 2.45
234 249
282 253
228 094
291

280

%)

" Awre tastatur

" Medre tastatur

" Almindelige ord &

" Almindelige ord B

" Almindelige ord C

1
2
2
4
&
[
i
g
3

" Saetninger

~
~
~
~
~
~
~
~
~

—
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& Om dette program

Oni dette program Sere 1 Brugernavn: Hans Klazse: 19954 F1 =Hjzlp

Fanebladet >Skriveovelser A’:

Ledetaster — @vre tastatur — Nedre tastatur
Her indleeres de forskellige tasters placering. Der tages udgangspunkt i grundstillingen dvs.
med fingrene placerede pa ledetasterne: A—S—-D —F og J— K- L — Z&. Der udbygges
gradvist, indtil alle tasterne er indgvede. @velserne er bygget op saledes, at man hurtigt kan se
fordelen i at benytte de rigtige fingre til de rigtige taster. | starten veaegtes at benytte venstre
hand til tasterne pa venstre side af tastaturet — og hgjre hand til tasterne pa hgjre side. Senere
0gsa at benytte de rigtige fingre. Der arbejdes meget med at skrive ofte forekommende
endelser.

Almindelige ord A,Bog C
Her indeves en reekke almindeligt forekommende ord. Hensigten er at indleere ordene som en
sekvens af bogstaver — altsa som én samlet beveegelse af et antal fingre — frem for at opfatte
ordene som bestaende af enkeltbogstaver. Dette giver en veasentlig foragelse af hastigheden.
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Seetninger
Der indgves sma sztninger med almindeligt forekommende ord.

Om dette program
Den farste egentlige tekst, der forteeller om ideen bag Maskinskrivning med edb.

Fanebladet ’Skrivegvelser B’:

Brians verden — Skrivemaskinens historie — Gerner — Jorinde og Joringel
Stgrre sammenhangende tekster, der vises i en mindre skriftstarrelse.

Engelsk — Tysk
Der indgves tekster pa et fremmedsprog. Ved skrivning af tyske tekster benyttes et tysk
tastatur, hvor nogle af tasterne er placerede anderledes.

Fanebladet ’Korrektionsevelser’:
Her er der gvelser, hvor den enkelte tast kan treenes. Tryk blot pa den tast, der gnskes gvelse i
— eller klik med musen pa tastaturet.
Ved talgvelser vises det numeriske tastatur.

13



Fanebladet 'Indstillinger":

g M azkinzkrivning med edb

Eil  Sril

il
L]
L]

Statizti.  Hjsslp

%y Skriveovelser & l

clle’ 3=l 2]

Skolelicens tl Skaering skole, 8250

% Skriveavelzer B l B Knrrektinnsmvelserl .-'.:

Startindztillinger B aggrundsfarve

Farve top

|- Blue

Farve bund

[ |

&+ Marmal
" windows
" |ngen lpd

[T Ingen farve
[w Aktiver tazt
Start i 1024 = 752
T
i+ Mej

E Gem indstillinger |

Ledetaster Serie 1 Brugernavn: Earl Johan Klazse: B2

o

Indtazt graensey.aerdier

Skriv Indstillinger ]

Hastighed - minirmLm

_ B

Fejl - masimum promille

BN

Foresld veerdi

+ Begyndere
" Butinerede

" Pvede

F1

Vis tastatur:
e Det bestemmes om tastaturet skal vises under skrivningen.

Lyd:
e Normal: Programmets normale lyd.
e Windows: Windows standardlyd
e Ingen lyd.

Aktiver tast:
e Det bestemmes om tasterne skal blinke, nar de aktiveres.

1024 x 768:

e Ved <Ja> skiftes der automatisk ved start af programmet til skeermoplgsningen 1024 x
768 pixels. Dermed vil programmet fylde skeermen helt ud, idet der dog tages hensyn til,
at der skal veere plads til en Windows-proceslinie i bunden af skeermen — med mindre
vinduet maksimeres. Nar programmet afsluttes, stilles skeermoplgsningen tilbage til
skeermens oprindelige oplagsning. Fgrste gang en bruger oprettes — og brugeren benytter
en anden skaeermoplgsning end 1024 x 768 — skal der tages stilling til, om der fremover
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automatisk skal startes i 1024 x 768 pixels. Maskinskrivning med edb kan ikke afvikles
ved skaermoplasninger lavere end 800 x 600 pixels.

Baggrundsfarve:
e Her bestemmes programmets baggrundsfarve.

Indtast graenseveerdier:
e Hastighed: Det bestemmes, hvornar der skiftes mellem farverne: red, gul og gren i
statistikkerne.
e Fejl-procent: Som ovenfor.
e Hvis brugeren er oprettet via Administrator Tools, kan det bestemmes, hvilke
grenseverdier der sattes til default for de enkelte klasser.
o Det anbefales at sleekke pa hastighedskravet frem for pa kravet til antal fejl.

Foresla veerdier:
e Der kan valges mellem '‘Begyndere’, 'Rutinerede’ og '‘@vede’, hvorved der automatisk
foreslas graensevaerdier for hastighed og fejlprocent.

Gem indstillinger:

e Indstillingerne gemmes og vil ogsa vere gaeldende naste gang, brugeren benytter
programmet.

45



Brugernavn og password:
For at bruge programmet skal der indtastes en klasse og et brugernavn.

For programmer solgt til privat brug er klassen sat til PRIVA for, at brugernes highscorelister
bliver samlet i samme klasse. Der er saledes ikke til privat brug mulighed for selv at vealge et
klassenavn - og eksisterende statistikker kan let flyttes til klassen PRIVA med programmet
Administrator Tools.

For programmer solgt til ikke-privat-brug kan — hvis administratoren ved installation af
programmet har bestemt det — klasser og brugernavne

oprettes dynamisk, saledes at de bliver oprettet hvis gnskeligt af brugerne. Brugernavnene er
sorteret i klasser — idet highscorelisterne sammenlignes klassevis. Pa baggrund af dette navn
oprettes fem filer, hvoraf de fire bruges til at lagre brugerens statistikker, og hvor den femte
bruges til at gemme diverse brugerindstillinger. For at beskytte &ndringer i disse filer, bliver man
ved start af programmet bedt om at indtaste et password.

x|

Klazse Brugemavn

20054  =|  |Jens Andersen|

& 0K X Luk
4, Seg |

Password kan efterfglgende skiftes ved at vaelge Fil — Skift password. Password ma hgjest vere
pa 10 tegn.

Administratoren kan fa en oversigt over brugernes passwords ved at starte Administrator Tools

ved taste pa ? i dialogboksen *Oversigt over brugere’, som vises, nar der tastes pa <Sgg> i
dialogboksen ’Indtast navn og klasse’. Administratorpassword kan leses 1 filen Readme.txt.

Oversigt over brugere ﬂ

Annie_---» 108 s
Bent Sejersen > 10B

Birgitte ---> 108

Caraline > 108

Carzten Johansen ---> 108

Givertzen > 108

Hanz lvar > 10B

Hang ---» 108

HanzBrathers ---» 108

Jenzen > 10B ﬂ

Administrator Tools:

16



MaskTools er en samling veerktgijer til brug for underviseren. Administratoren kan fa adgang ved
at taste pa ? i dialogboksen *Oversigt over brugere’, som vises, nér der tastes pa <Seg> i
dialogboksen ’Indtast navn og klasse’. Alternativt kan programmet MaskTools.exe startes
selvstendigt — men det skal vaere placeret i samme katalog som filen Mask.ini eller en kopi af
denne.

Password til ’Administrator Tools’ kan lases i filen Readme.txt.

I > Administrator Tools’ kan der:

e Fas en oversigt over brugernes passwords.
Fas en oversigt over brugernes statistikker.
Ses brugernes resultater i detaljer.
Oprettes nye brugere / klasser.

Indtastes greenseveerdier for klasserne.
Slettes eksisterende brugere / klasser.
Flyttes brugere til andre klasser.
Omdgbes brugere / klasser.

2 pdministrator Tools - Maskinskrivning med edb

Fil Hjeelp

6" Se passwords _*% Oversigt l Se;esultater] | Opret I:nrugerg] ¥ cletbrugere | €2 Figt brugere Orndab

Gennemsnitsresultater
klazze

Ekzamen Ekzamen | Sknved | Sknved | SkiveB | SkiveB | Korrekt |Kaorrekt
M avn Fette [kke rette Hast. Fejl-%z | Hast. | Fejl-% [ Hazt | Fejl-

Miveau
& Begynder Blemander | .00
et Ahders Mygind - - 110 1.89
™ Ekspert A - - 72 145 anz 735
 Hast og % [Christina - - 93 1.23 73 479
Lazse aE67 950 114 112 41 22,29
k.arakterskala )
& 150 Lize - - 111 118 G5 318
v F-hinsskala i aria - - 42 1.03
b artin Andersen - - h 319 - - 44 0.00
\j Peter Niglsen 357 1200 | 120 | 185 73 447
klaszens Snit E.41 10,75 92 1E2 111 a4z 44 Q.00
Antal brugere: 9

Programmets indbyggede vejledning aktiveres ved at taste pa F1-tasten.
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MaskOpret:

MaskOpret er et tilleegsmodul til Administrator Tools og benyttes til at oprette store mangder
elevstatistikker - hvis data i forvejen findes elektronisk. Der kan oprettes elevstatistikker pa
baggrund af kommaseparerede, semikolonseparerede eller tabulatorseparerede tekstfiler - eller
blot fra en simpel tekstfil med et navn i hver linie. Modulet medfalger ikke ved kgb af
Maskinskrivning med edb - men skal kabes searskilt. Se neermere pa http://www.datast.dk.

T Opret brugere ved at l2ze navne fra en fil

Fil Hi=lp

Flazze og brugere
Angiv navi til klazsen:

kFlazse: |[B.C

Dizze 4 brugere oprettes:

Borge Jensen J
Swen Hasen

E ble Arestrp

Fené Allebrad

[

Brugere indeholdende ulovlige tegn:

=l

o

Dier oprettes i klaszen B.C

STATUS

Fil der indehalder navne pa brugere, som skal oprettes

| =l e [teksten] j

= E*

[=> Delphi
[=> AdmOpret

(T3 High

[C Stat

Mavn_ddrezze_TAB bt ﬂ
Mavn_ddiezze TAB_ M1 bt
Mavn_ddresse_Tekst_MS-D0S. bt
Mavn_Adresze_Tekst_TAB bat

Mawvn MS-DOS5 bt
iNavn Semikolon, ooy
Mawvn_TaB.txt

M bt

TekstE ke tat
Werzion. bt

Der hentes data fra E:A\DelphisddmO pretwork M avn_Semikolon. caw

Dette program harer til Maskinskrivning med edb

Fil med brugernavne

Standardvazrdier

Greenzevaerdier

Haztighed - minimum
B
Fel - masimum promille

= [

Foresld vaardi
* Beqyndere
" Butinerede
" Avede

Password:  |kode
] Skit

Filfarmat Ay
{* Mavn i
" Efternavn, Famavn "
" Mavn, Adresze "

Spillet Rulletekster:

| starten af spillet veelges niveau og pa baggrund heraf bestemmes spillets sveerhedsgrad. Laes
detaljeret om spillet og dets opbygning i hovedprogrammets indbyggede vejledning ved at taste

pa F1.
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Rulletekster - Til privat brug for Laila Kvelland Molbo, 8500 Grena iy ] 4
Fil Top20 Hijelp

Fairtz Skriv ordene
21:08:55

Miveau

blokaderne z
blommerne -

~

(v Ekvilibrist

Ld

Fra
Til

Skeerm

" 800 x 6O0

Feil

betalingerne betalingene
H asti;hed

Det korrekte ord Du indtastede... e

x Luk Haztighed 147

Spillet Ord Tetris:
Et spil hvor der skal skrives de ord, som kommer dalende fra oven. Efterhdnden sattes
hastigheden op og der kommer flere ord. Laes detaljeret om spillet og dets opbygning i
hovedprogrammets indbyggede vejledning ved at taste pa F1.
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£ Skolelicens til Skarnng skole, 8250 Ega
Fil Top20 Hjelp

Klokken:
Tid tilb:
Faldeh,

Eksamenstraning:
Velg Fil — Eksamen for at skrive eksamenstekster. Du skal her valge, om programmet skal
rette dine fejl, sa snart de opstar — eller om du selv skal have mulighed for at rette fejlene. Nar
du er feerdig med en gvelse, far du en bedgmmelse efter 13-skalaen eller efter 7-trinsskalaen.
Bedemmelsen er afhaengig af, om du gnsker at blive evalueret som Begynder, @vet eller
Ekspert. Det er muligt for administratoren at definere greenseveerdierne for karaktergivningen.
Der medfalger et regneark, som kan bruges som skabelon hertil.
Der kan veelges mellem at fa vist en oversigt over hastighederne og fejlprocenterne, en karakter
efter 13-skalaen eller en karakter efter 7-trinsskalaen.

Lees udfarligt om programmet og dets opbygning ved under programafviklingen at taste pa F1-
tasten.
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i Eksamensoversigt for Lasse - 8D
Eil

Hizelp

Veelg avelse

o

|—

. Forsikrngsanmeldelser

(%]

. Styresystemer

. Han, hun eller intetkan?

[ #5]

1=

. Kioen er en masrkelig ting

. Standardmal

lEn

. Low om grovheder

1=l

. Hvor er det svest at stave

[==]

. Forelazsning

(=]

. Lew livet mens tid er

i DR B i B B S B B
=

10. Min allerczsreste cykel

Karalderskala Karaktemiveau

Weelg evelse og skrivemade

Skrivemade

Waelg skrivemade (' Rette
" lkke rette

Fheet - Gennemsnit:

Fette
4

-
i’

Bvet-karakterer
[kkee rette
10
8.50
| x Luk Elsamen
F1 =Hjzelp

2k



# Koen er en meerkelig ting

Fil

Der kan rettes - brug pilene

Eoen er et husdyr... Men den kommer ogsd uden for huset, og den lever nav
landet. Men den kommer ogsd til byen, meph kun ndr den skal de. Men den be
ikke selv, hvorndr det skal ske.

Eoen har fire hjerner, og der er et hen 1 hvert. Foran er der forben., og
er der baghen. Benene hedder ogsid koben, og kan bruges til at trakke sem

Den har ogsd et haleben, som den bruger, nar den skal sidde ned.

Eoen har svw sider. Den everste side, den nederste side, den forreste sid
hagerste side, den ene side, den anden side og den indvendige side. P4 de
forreste side sidder hovedet, of det har den for at hornene kan have noge
sidde fast pid. Hornene er kun til pynt. De kan ikke bevege sig, men det k
prerne. De sidder lige wed siden af hornene. Koen ser ud af to huller for
hovedet. De hedder komjer. Eoens mund kaldes en mule. Det er nok fordi de
Siger MUUHHHI |

P34 den bagerste side sidder halen. Den bruger den til at jage fluerne wvak
sd de ikke falder ned i mezlken, oy drukner.

P34 den everste side og pad den ene side og pd den anden side er der kun hé
hedder kohdr og har altid samme farve som koen.

Den nederste side af koen er den vigtigste side. for der henger melken. M

ERRERENR
. Stop x Luk Elsamen
Mavn: Lasse klasse: 8D F3 = Se linie Fi
Generelt:

Det er utrolig vigtigt at skrive blindskrift - altsa at man kigger pa den tekst, der er pa skaermen,
samtidig med at man skriver — og ikke pa fingrene. Ligeledes er det vigtigt, at fingrene hele
tiden vender tilbage til grundstillingen dvs. de otte ledetaster:

A-S- - og S =
Og endelig skal man vare opmarksom p4, at hver finger ’passer sine bestemte taster’ — som
vist med farverne pa billedet af tastaturet.
Er man ikke tilfreds med et resultat, har man mulighed for at skrive gvelsen om. Man kan
saledes altid forbedre de resultater, man finder for darlige — og det er kun det bedste resultat,
som gemmes i statistikken. Ved at taste pa <Esc>-tasten kan man afbryde midt i en gvelse. Var
opmerksom pa, at taste store bogstaver de samme steder som i teksten. Store bogstaver fas ved
at aktivere skiftengglen, samtidig med at bogstavet slas an. Brug ikke <Caps Lock> tasten, idet
den laser skiftengglen, saledes at der konstant skrives med store bogstaver. | programmets
statuslinie kan det ses, om <Caps Lock> er aktiveret.
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Hjeelpefiler:

Readme.txt: Her findes diverse oplysninger bl.a. de seneste &ndringer i programmet.
Setup.exe: Program til at bestemme, hvor statistikker og Top20-listerne skal gemmes.
Install.html: Fil der udfarligt beskriver installation af Maskinskrivning med edb.
Vejledning.html: Denne vejledning.

Opdater.exe Program til opdatering til en ny version via internettet.

*.tom: Fem stk. tomme Top20-data-filer, som kan omdgbes for at nulstille.

Nulstilling af Top20-lister:
Lees Readme.txt for at se udfarlig forklaring pa, hvorledes Top20-listerne kan nulstilles.
Se hvordan statistikken for fejltyper nulstilles.

Sletning af statistikker:
Foretages ved at slette filerne med 'efternavnet 'FIL' i den mappe, som indeholder
statistikkerne. Lettere er det selvfalgelig at benytte Administrator Tools.

Top20-lister for hver klasse:
Top20-listerne gemmes klassevis. Det betyder, at det altid er brugere inden for samme klasse,
som keemper mod hinanden. Det er derfor vigtigt, at indtaste den korrekte klasse. Lees i
Readme.txt hvordan administratoren kan hindre oprettelse af nye klasser.

Kontakt:
Da-Ta-St
Solbakken 29
8240 Risskov
TIf.: 4240 8036 e-mail: sven.storm@skolekom.dk
Internet: www.datast.dk
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